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Objetivo Geral

Entender o conceito de algoritmo. Desenvolvimento de lógica de programação computacional. Permitir

que o aluno desenvolva o raciocínio lógico aplicado à solução de problemas em nível computacional.

Apresentar ao aluno uma ferramenta computacional para a implementação de algoritmos.

Ementa

Conceito de algoritmo, partes do algoritmo, atribuição e operações, entrada e saída, estruturas de condi-

ção,estruturas de repetição, vetores, matrizes. Procedimentos e funções.
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